WARSZTATY EDUKACYJNE PODCZAS PIKNIKOW RODZINNYCH
W SZKOtACH - SCENARIUSZ WYDARZENIA

1. Gra Memo - poznaj pszczoty i zapylacze

Forma aktywnosci: Gra edukacyjna stacjonarna (samodzielnie, w parach lub matych grupach)
Cel dydaktyczny:

e Zapoznanie uczestnikdw z hierarchig i podziatem rél w rodzinie pszczelej (krélowa,
robotnice o réznych zadaniach, truten, larwa);

¢ Nauka rozpoznawania rodzimych roslin miododajnych, ktére stanowia kluczowe Zrédto
pokarmu dla zapylaczy;

e Rozwijanie pamieci wzrokowej, koncentracji oraz umiejetnosci wspodtpracy.
Opis aktywnosci

Gra typu memory polega na odkrywaniu i taczeniu par kart przedstawiajacych elementy
zZwigzane z zyciem pszczét oraz roslinami miododajnymi. Zadaniem uczestnikéw jest
odnalezienie pasujacych par (np. para identycznych ilustracji).

Materiaty
o Podwodjny zestaw zalaminowanych i wycietych kart do gry memo;

o Karty przedstawiajace: elementy rodziny pszczelej: krélowa pszczét, robotnica
opiekunka, robotnica zbieraczka, robotnica strazniczka, truten, larwa oraz rosliny
miododajne: chaber btawatek, mak wschodni, krokus wiosenny, sniezyczka
przebisnieg, mniszek lekarski, wrzos zwyczajny;

e Ptaska powierzchnia do roztozenia kart (stot lub mata edukacyjna).

2. Gra Memo - poznaj zwierzeta

Forma aktywnosci: Gra edukacyjna stacjonarna (samodzielnie, w parach lub matych grupach)

Cel dydaktyczny

e Zapoznanie uczestnikdw z wybranymi gatunkami zwierzat leSnych wystepujacych w
Polsce;

¢ Nauka rozpoznawania zwierzat na podstawie wygladu oraz poréwnywania roznych form
przedstawienia (fotografia realistyczna vs ilustracja);

e Rozwijanie pamieci wzrokowej, koncentracji oraz umiejetnosci kojarzenia i wspotpracy;



e Ksztattowanie $wiadomosci przyrodniczej i znajomosci fauny lesnej.
Opis aktywnosci

Gra typu memory polega na odnajdywaniu i tgczeniu par kart przedstawiajgcych te same gatunki
zwierzat w dwéch réznych formach: fotografii realistycznej oraz ilustracji. Zadaniem
uczestnikow jest dopasowanie ilustracji do odpowiadajacego jej zdjecia zwierzecia.

Materiaty
e Podwoéjny zestaw zalaminowanych i wycietych kart do gry memory;

o Karty przedstawiajgce zwierzeta w dwodch wariantach: fotografia realistyczna oraz
ilustracja edukacyjna - gatunki zwierzat: sowa, dzik, wiewiodrka, jelen, lis, jez, wilk,
niedzwiedz

e Ptaska powierzchnia do roztozenia kart (stot lub mata edukacyjna).

3. Zadanie - poznaj drzewa

Forma aktywnosci:

Stacjonarna gra edukacyjna / interaktywne stanowisko wielkoformatowe
(Uczestnicy pracuja indywidualnie, w parach lub w matych grupach, przemieszczajac sie
miedzy planszami i dopasowujac elementy)

Cel dydaktyczny:
¢ Nauka rozpoznawania gatunkéw drzew na podstawie morfologii ich lisci;
e Zrozumienie podziatu roslin na gatunki rodzime, obce oraz obce inwazyjne;
e Uswiadomienie uczestnikom roli poszczegélnych grup drzew w ekosystemie;

e Zwrdcenie uwagi na zagrozenie, jakie niosg gatunki inwazyjne dla lokalnej
bioréznorodnosci (wypieranie gatunkéw rodzimych).

Opis stanowiska

Stanowisko sktada sie z trzech duzych plansz edukacyjnych, na ktérych przedstawiono grupy
drzew wraz z ilustracjami lisci. Zadaniem uczestnikéw jest dopasowanie zalaminowanych lisci
do odpowiednich gatunkéw oraz przyporzadkowanie ich do witasciwej kategorii.

Podziat plansz
Gatunki rodzime drzew w Polsce

e lipa szerokolistna
e klon pospolity
e dab szyputkowy

Gatunki obce

e platan klonolistny



e mitorzab dwuklapowy
e tulipanowiec amerykanski

Gatunki obce inwazyjne

e klon jesionolistny
e robinia akacjowa
e dab czerwony

Materiaty dydaktyczne

e 3 plansze edukacyjne (pianka, format 70 x 100 cm), kazda z czytelnym nagtéwkiem,
ilustracjami lisci oraz nazwami gatunkdéw, wyposazone w pola z rzepem typu haczyk
przeznaczone do przyczepiania zalaminowanych lisci

e Zalaminowane karty lisci wszystkich wymienionych gatunkéw z rzepem typu petelka (3
zestawy);

4. Segregacja odpadéw
Forma aktywnosci

Stacjonarna gra edukacyjna (uczestnicy pracujg indywidualnie, w parach lub w matych
grupach)

Cel dydaktyczny

¢ Nauka prawidtowej segregacji odpadéw komunalnych;

e Rozpoznawanie podstawowych frakcji odpadow (papier, metale i tworzywa sztuczne,
szkto, bio, odpady zmieszane)

¢ Uswiadomienie znaczenia recyklingu i prawidtowej gospodarki odpadami;

e Ksztattowanie postaw proekologicznych i odpowiedzialno$ci za srodowisko.

Opis aktywnosci

Uczestnicy analizujg ilustracje przedstawiajace rézne odpady i przyporzadkowujs je do
odpowiednich pojemnikéw na $mieci na specjalnej planszy. Zadanie polega na poprawnym
dopasowaniu kazdego odpadu do wtasciwej frakciji.

Zadanie dla uczestnikow
Przyjrzyj sie ilustracjom odpadéw i zdecyduj, do ktérego pojemnika powinny trafic:

e karton po soku,

e stary zeszyt,

e skorka od banana,

e zuzyta chusteczka higieniczna,
e plastikowa butelka po wodzie,
e puszka po napoju,

e ogryzek jabtka,

e opakowanie po jogurcie,



e zuzyta bateria.

Materiaty

e Plansza/Tablica zadaniowa z pojemnikami na poszczegodlne frakcje odpadéw oraz
rzepami typu haczyk (format 70x 100 cm);

e Tablica informacyjna o zasadach poprawnej segregacji (format 70x100 cm)

e Zalaminowane karty z odpadami oraz z rzepem typu petelka

Tablica informacyjna - poprawna segregacja

Sprawdz, gdzie prawidtowo powinny trafi¢ $mieci:

e karton po soku lub mleku — zétty pojemnik (metale i tworzywa sztuczne)
e stary zeszyt lub kartka — niebieski pojemnik (papier)
e zuzyta chusteczka higieniczna — czarny pojemnik (odpady zmieszane)

e brudny recznik papierowy — czarny pojemnik (odpady zmieszane), jesli nie nadaje sie
do recyklingu

o plastikowa butelka po wodzie = zétty pojemnik

e puszka po napoju = z6tty pojemnik

o ogryzek jabtka / skérka od banana — brazowy pojemnik (bioodpady)

e opakowanie po jogurcie = zotty pojemnik

e zuzyta bateria — specjalne pojemniki na baterie (szkoty, sklepy, urzedy)

e zuzyta elektronika (np. stuchawki) = PSZOK lub pojemniki na elektroodpady

Tresc edukacyjna

Do produkcji nowych opakowan, papieru czy plastiku potrzeba duzo energii, wody i surowcow
naturalnych. Dzieki recyklingowi mozna ograniczy¢ ilos¢ odpadow trafiajgcych na wysypiska,
zmniejszy¢ zuzycie energii oraz ograniczy¢ zanieczyszczenie srodowiska.

Na przyktad do wyprodukowania plastikowej butelki potrzeba duzej ilosci energii i wody,
dlatego warto korzystac z bidonéw i butelek wielorazowych.

5. Kolorowanka wielkoformatowa - zapylacze
Forma aktywnosci

Stacjonarne stanowisko plastyczno-edukacyjne (indywidualnie, w parach lub w matych
grupach)

Cel dydaktyczny

e Uswiadomienie roli dzikich zapylaczy w ekosystemach i produkcji zywnosci;



¢ Rozwijanie $wiadomosci ekologicznej poprzez kontakt z ilustracjg przyrodniczg;
o Cwiczenie motoryki matej, koncentracji oraz kreatywnosci.

Opis aktywnosci

Uczestnicy koloruja duze plansze edukacyjne przedstawiajace dzikie zapylacze oraz ich
Srodowisko zycia (taki, ogrody, kwiaty miododajne). Kolorowanki maja forme wspdlnej pracy
plastycznej - jedna plansza moze byc¢ uzupetniana przez wiele oséb w trakcie trwania
wydarzenia.

Materiaty

e wielkoformatowe plansze do kolorowania (format ok. 70 x 100 cm), przedstawiajace
pszczoty, trzmiele, motyle, ros$liny miododajne i sSrodowisko takowe;

e materiaty plastyczne - kredki, farby, flamastry;

e stolik lub utwardzona powierzchnia do pracy.



